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Abstract Article Info
The development of information technology today provides
convenience in various aspects of business activities, including
inventory and sales data management. XYZ Store is a trading business
that still records data manually, which often leads to problems such
as delays in monitoring stock availability, transaction recording
errors, and difficulties in generating sales reports. This research aims
to design and develop a computer-based prototype application for
managing inventory and sales data that can assist in recording
processes, stock management, and report generation more efficiently
and accurately. The research design used is the R&D (Research and
Development) method, which is a method used to produce a specific
product and test its effectiveness through several stages, including
needs analysis, system design, implementation, and testing. The
application was developed using the Java programming language
with MySQL as the database. The result of this study is a prototype
application capable of managing product data, sales transactions,
and automatically generating inventory and sales reports. With this
application, XYZ Store can improve operational efficiency, reduce
recording errors, and accelerate the decision-making process.
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Abstrak
Perubahan teknologi informasi sekarang ini memberi keringanan dalam beragam faktor
aktivitas usaha, termasuk dalam pengendalian data stok barang dan pemasaran. Toko XYZ
adalah satu diantara usaha dagang yang tetap lakukan pendataan data dengan manual hingga
kerap hadapi masalah seperti ketertinggalan dalam ketahui stock barang, kekeliruan
pendataan transaksi bisnis, dan kesusahan dalam pembikinan laporan pemasaran. Riset ini
mempunyai tujuan untuk membuat dan membuat arketipe program pengendalian data stok
barang dan pemasaran berbasiskan computer yang bisa menolong proses pendataan,
pengendalian stock, dan pembikinan laporan lebih efisien dan tepat. Design riset yang dipakai
metode Research and Development (R&D), yakni sesuatu metode yang dipakai untuk hasilkan
produk tertentu dan mengetes keefektifan produk itu dengan tingkatan analitis keperluan,
perancangan mekanisme, implikasi, dan pengetesan. Program ini diperkembangkan memakai
bahasa pemrograman java dengan MySQL sebagai pangkalan data. Dari hasil riset ini
berbentuk sebuah arketipe program yang sanggup mengurus data barang, transaksi bisnis
pemasaran, dan hasilkan laporan stock dan pemasaran dengan otomatis. Karena ada program
ini, Toko XYZ bisa tingkatkan efisiensi operasional, kurangi kekeliruan pendataan, dan percepat
proses pengambilan sebuah keputusan.

Katakunci: Prototipe, Aplikasi, Persediaan Barang, Penjualan, Toko XYZ

Pendahuluan
Teknologi dan manusia sekarang ini menjadi satu kesatuan dan menjadi dua hal yang tidak

dapat dibagi. di mana, ke-2 faktor itu sama-sama terkait dan dapat dikombinasi menjadi
mekanisme. Istilah terkenal untuk sekarang ini dinamakan mekanisme informasi. Mekanisme
informasi terbagi dalam sejumlah elemen seperti mekanisme pemrosesan transaksi bisnis,
seperti mekanisme informasi pemasaran yang diketemukan oleh (Supomo dan Indriantoro,
2020) "Mekanisme informasi pemasaran sebagai satu diantara penerapan mekanisme yang
terkomputerisasi pada sektor tehnologi informasi untuk kepentingan transaksi bisnis
pemasaran, hingga bisa memudahkan proses usaha."

Metodologi Penelitian
Desain riset yang digunakan metode R&D (Research and Development), yaitu suatu hal

metode yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan coba keefektifan produk
tersebut. Menurut (Noeraini dan Sugiyono, 2018), Research and Development (R&D) ialah
metode riset yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan coba keefektifan
produk tersebut..
Beberapa langkah yang dilakukan menurut metode R&D ialah seperti berikut:
1. Potensi dan Permasalahan
Riset ini berawal dari masalah yang ada di lokasi riset. Kekuatan dan persoalan sebagai segala hal
yang bila dipakai baik akan mendapat nilai plus dan persoalan bisa terjadi bila tujuan tidak seperti
yang diharapkan. Persoalan dapat diatasi melalui metode R&D dengan pelajari, sampai dapat
diketemukan jalan keluar, pola atau penanganan yang efektif, dan bisa digunakan untuk
menyelesaikan persoalan tersebut.

2. Pengumpulan data
Setelah kekuatan dan persoalan dapat dipertunjukkan bukti, selanjutnya dihimpun berbagai ragam
informasi dari pembicara atau pakar-ahli pada bagian itu dan studi literatur yang dapat digunakan
sebagai bahan untuk perancangan produk, diharapkan dapat tangani persoalan yang terdapat.

3. Desain Produk
Pada tingkatan ini melakukan perancangan produk menggunakan visio untuk membikin diagram
UML yang terdiri dari. Use case grafik, activity grafik, sequence grafik, class grafik, dan arketipe.
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4. Validasi Design
Validasi desain ialah kegiatan untuk memandang apa perancangan produk semakin lebih efektif
dibanding kerja mekanisme lama.

5. Revisi Design
Koreksi design ialah pembaruan pada perancangan yang sudah dibikin, maksudnya untuk
memperbaiki hasil supaya lebih efektif dan sama sesuai keperluan.

6. Uji Coba Produk
Desain program yang telah dibuat tidak bisa bisa langsung pada uji coba, tetapi harus dibuat terlebih
dahulu, hasilkan produk, dan pada akhirnya program itu pada uji coba.

7. Revisi Produk
Sesudah pengetesan awalnya dilakukan dan dijumpai sebuah bug karena itu periset lakukan fixing
pada bug yang diketemukan.

8. Uji Coba Pemakaian
Setelah eksperimen produk dan koreksinya, produk kembali diuji-coba dan setelah produk sukses
lewat beberapa test-test.

Hasil dan Pembahasan
Berikut penggambaran sistem dituang lewat algoritme yang mendeskripsikan proses sistem secara
logika yakni seperti berikut:

Gambar 1. Flowchart Aplikasi
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1. Pemodelan Perangkat Lunak
Dalam pemakaian perangkat lunak dapat di lihat melaui use case diagram dan class
diagram.
a. Use Case Diagram

Sebuah alat tolong buat menstimuli pengguna untuk menerangkan berkenaan
sesuatu mekanisme dari pemikirannya. Berikut use case grafik program
pemrosesan data stok barang dan pemasaran:

Gambar 2. Use Case Diagram

b. Class Diagram
Adalah grafik UML yang mendeskripsikan kelas-kelas pada suatu mekanisme dan
jalinan antara satu dengan yang lain, dan ditaruh juga atribut dan operasi. Berikut
class grafik pada program pemrosesan data stok barang dan pemasaran:
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Gambar 3. Class Diagram

2. Tampilan Layar
a. Tampilan Form Data Karyawan

Gambar 4. Tampilan Form Karyawan
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b. Tampilan Form Data Konsumen

Gambar 5. Tampilan Form Konsumen

c. Tampilan Form Data Supplier

Gambar 6. Tampilan Form Supplier
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d. Tampilan Form Data Barang

Gambar 7. Tampilan Form Barang

e. Tampilan Form Data Pemesanan

Gambar 8. Tampilan Form Pemesanan
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f. Tampilan Form Data Barang Masuk

Gambar 9. Tampilan Form Data Barang Masuk

g. Tampilan Form Data Penjualan

Gambar 10. Tampilan Form Penjualan

Kesimpulan
Berdasarkan dari pembahasan dan perumusan masalah yang ada, maka kesimpulan yang bisa
diambil yaitu:
1. Perkembangan tehnologi informasi sekarang ini memberi keringanan dalam beragam

faktor aktivitas usaha, termasuk dalam pengendalian data stok barang dan pemasaran.
Toko XYZ adalah satu diantara usaha dagang yang tetap lakukan pendataan data dengan
manual hingga kerap hadapi masalah seperti ketertinggalan dalam ketahui stock barang,
kekeliruan pendataan transaksi bisnis, dan kesusahan dalam pembikinan laporan
pemasaran.

2. Penelitian ini mempunyai tujuan untuk membuat dan membuat arketipe program
pengendalian data stok barang dan pemasaran berbasiskan computer yang bisa menolong
proses pendataan, pengendalian stock, dan pembikinan laporan lebih efisien dan tepat.

3. Design riset yang digunakan metode R&D (Research and Development), yaitu suatu hal
metode yang digunakan untuk hasilkan produk tertentu dan mengetes keefektifan produk
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itu dengan tingkatan analisis keperluan, perancangan mekanisme, implikasi, dan
pengetesan.

4. Aplikasi ini diperkembangkan menggunakan bahasa pemrograman java dengan MySQL
sebagai pangkalan data. Dari hasil riset ini yakni sebuah arketipe program yang sanggup
mengurus data barang, transaksi bisnis pemasaran, dan hasilkan laporan stock dan
pemasaran dengan otomatis.

5. Dengan ada program ini, Toko XYZ bisa tingkatkan efisiensi operasional, kurangi
kekeliruan pendataan, dan percepat proses pengambilan sebuah keputusan
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